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Zaktacznik nr 3

do Regulaminu rekrutacji i wsparcia
uczniéw zdolnych w projekcie
~,Matopolskie Talenty

— i Il etap edukacyjny—

Gmina Wolbrom”

Wykaz wiedzy i umiejetnosci nabytych przez uczniow
w efekcie realizacji programu.

KOKOMPETENCJE KLUCZOWE PRZEDMIOTOWE

Kompetencja kluczowa: JEZYK ANGIELSKI

Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegolnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Nasze ubiory, nasze wybory. Are we what we wear?
Uczen:

v’ ¢éwiczy mowienie i stuchanie w dyskusjach, podczas przygotowywania prezentaciji,
programow radiowych i telewizyjnych,

v' poprawia umiejetno$¢ czytania i pisania, pracujac nad tekstami do poradnikéw i artykutami
prasowymi,

v' postuguje sie czasami terazniejszymi Present Simple, Present Continuous i Present
Perfect oraz odpowiednimi przymiotnikami i rzeczownikami w celu opisania wyglgdu
zewnetrznego,

v' uzywa zdan z operatorem will oraz zdan rozkazujgcych w komentarzach i opisach
dotyczacych mody,

v opisuje czesci odziezy, ich kolory i materiaty oraz inne elementy takie jak bizuteria, fryzury
itp.,

v' rozumie konieczno$¢ dostosowania ubioru do sytuacji, warunkéw pogodowych i innych
czynnikow,

v'uzasadnia swoj wybor odziezy, fryzury itp.,

v' umie selektywnie korzysta¢ z obowigzujgcych trendéw w modzie, dobierajgc odpowiednie
dla siebie stroje i dodatki,

v wyraza neutralne opinie zwigzane z wyglgdem zewnetrznym innych oséb.

2. Temat modutu projektowego: Jak zy¢ w zgodzie z naturg? Are we nature-friendly?
Uczen: v rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe, a zwlaszcza czytanie i pisanie
wyszukujgc informacje w tekstach dotyczgcych ochrony srodowiska, a takze piszgc teksty
na plakaty i billboardy oraz do kampanii spotecznej,

v' ¢wiczy zdania warunkowe typu O oraz uzycie czasownikbw modalnych w zdaniach
promujgcych zachowania proekologiczne,

v wie, jak uzywa¢ konstrukcji be going to i zdan z operatorem will do opisania mozliwych
skutkéw naszych obecnych zachowan,

v zna wplyw zachowan i wyboréw indywidualnych os6b na srodowisko,

v uczy sie, jak moze samodzielnie/z osobami z najblizszego otoczenia wptywac¢ na poprawe
stanu srodowiska,

v zna cele i metody dziatan wybranych organizacji proekologicznych,

v rozpoznaje zagrozenia dla srodowiska naturalnego w swoim otoczeniu i zachowaniu,

v' proponuje sposoby wptywania na stan $rodowiska naturalnego poprzez zachowanie
wiasne i 0s6b w najblizszym otoczeniu,

v dociera do informacji o réznych organizacjach ekologicznych i umie oceni¢ ich przydatnos¢
i efektywnos¢ w spoteczenstwie.

3. Temat modutu projektowego: Reklama dzwignig handlu. Advertising drives trade
Uczen:

v rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe w dyskusjach oraz podczas przygotowywania
tekstow reklamowych i akcji promocyjnych,
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v postuguje sie przymiotnikami w stopniu wyzszym i najwyzszym oraz konstrukcjami
poréwnujgcymi w opisach sklepow i towardw,

v'uzywa zdan rozkazujgcych w tekstach reklamowych i promocyjnych,

v' poznaje znaczenie reklamy w promocji wiasnego produktu,

v dobiera odpowiednie metody marketingowe w celu ,sprzedania” swojego produktu,

v' zna niedrogie sposoby na dobrg reklame.
4. Temat modutu projektowego: R6zne oblicza przemocy. Faces of violence

Uczen:

v' rozwija sprawnosci jezykowe czytajac i stuchajgc tekstéw dotyczgcych przemocy
oraz wypowiadajgc sie na jej temat w mowie i na pismie,

v poznaje stownictwo zwigzane z opisem réznych rodzajéw przemocy,

v'uzywa czasow Present Simple, Present Continuous, Present Perfect, Past Simple i Past
Continuous oraz konstrukcji z czasownikami modalnymi (can/can’t, must/mustn’t/needn’t),

v' poznaje i éwiczy uzycie rzeczownikéw abstrakcyjnych (niepoliczalnych), np. violence,
bullying, mugging) i konkretnych (policzalnych) w potgczeniu z okresinikami ilosciowymi:
some, any, no, much, many,

v' zna przyczyny réznych konfliktéw w najblizszym otoczeniu,

v wie, jakie skutki niosg z soba wszelkie dziatania z uzyciem sity,

v’ przygotowuije krétkg analize wybranego konfliktu z wiasnego otoczenia — tto konfliktu, racje
obu stron, zastosowane rozwigzania i przedstawia je w dowolnej formie (album, film, wystawa,
plakat, prezentacja multimedialna),

v proponuje pokojowe metody rozwigzania wybranego konfliktu,

v uczy sie szacunku do zycia ludzkiego i stara sie znalez¢ takie rozwigzania konfliktéw, ktére
nie godzg w zycie, zdrowie i szczescie drugiego cztowieka,

v' rozumie, ze rozwigzania sitowe prowadzg do cierpien niewinnych osoéb, a rzadko na trwate
rozwigzujg problemy i spory,

v/ rozumie asertywne zachowania.

5. Temat modutu projektowego: Zycie mérz i oceanéw. Sealife

Uczen:

v rozwija umiejetnosci jezykowe czytajgc i piszac teksty dotyczgce zagrozonych gatunkow
morskich oraz dyskutujgc i przygotowujgc scenariusze i prezentacje multimedialne,

v’ ¢éwiczy uzycie czasow terazniejszych, przesztych i przysztych oraz konstrukcje zdaniowe
z wyrazeniem there is/are,

v' uzywa stownictwa zwigzanego z opisem podwodnego $wiata,

v' zna podstawowe informacje zwigzane z faung i florg podwodnego $wiata i potrafi do nich
dotrze¢,

v" umie przygotowacé opis rzeczywistego lub fikcyjnego akwenu wraz z jego faung i flora,

v wie, jak przygotowacé prezentacje ciekawych lub zagrozonych gatunkéw w dowolnej formie
(album, film, wystawa, plakat, ksigzka kucharska, spotkanie obrzedowe),

v' rozumie obowigzki cztowieka wobec natury,

v'u$wiadamia sobie, ze cze$¢ gatunkéw morskich ginie bezpowrotnie i stara sie znalez¢
sposoby, by temu zapobiec,

v uczy sie odpowiedzialnos$ci za siebie, swoje zycie i zdrowie.

6. Temat modutu projektowego: Kuchnie swiata. World cuisines

Uczen:

v' rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe, czytajgc teksty kulinarne, dyskutujgc o prze-
pisach i zwyczajach zywieniowych, piszac teksty i notatki zwigzane z zywieniem i przepisami
kulinarnymi,

v’ uzywa zdan rozkazujgcych, czaséw Present Simple, Present Continuous, Past Simple
oraz konstrukcji love/like/hate + -ing wypowiadajgc sie na temat kulinariéw z réznych stron
Swiata,

v éwiczy uzycie stownictwa zwigzanego z opisem potraw i ich przyrzadzania,

v'zna podstawowe informacje dotyczace zdrowego zywienia oraz problemy zdrowotne
zwigzane z niewtasciwym odzywianiem,

v rozpoznaje cechy charakterystyczne réznych kuchni $wiata,
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v wyszukuje informacje zwigzane z przepisami z réznych stron $wiata,

v' przygotowuje opis dania i podaje przepisy na jego przyrzadzenie,

v' przygotowuje prezentacje dania w dowolnej formie (film instruktazowy, plakat, ksigzka
kucharska, spotkanie degustacyjne),

v uswiadamia sobie, ze nie wszyscy ludzie lubig to samo,

v" nabiera szacunku do innych/odmiennych kultur.

7. Temat modutu projektowego: Ksigzki, ktére kochamy. The books we love

Uczen:

v doskonali umiejetnosci jezykowe czytajac literature dziecieca, dyskutujac i piszac wtasne
teksty,

cwiczy uzycie czasow terazniejszych, przesztych i przyszitych,

poszerza stownictwo dotyczgce opisu sytuacji, miejsc i postaci,

zna kilka wybranych pozycji ksigzkowych w jezyku angielskim,

potrafi wyodrebni¢ wazne watki w fabule ksigzki,

dokonuje prostej analizy postepowania bohateréw utworu literackiego

umie przetozy¢ tres¢ ksigzki na jezyk innych form (filmu, przedstawienia, komiksu itp.),
wyszukuje informacje dotyczgce postaci w tresci utworu i porzadkuije je,

poszerza wiedze, uczy sie stawiaé pytania i szuka¢ na nie odpowiedzi,

rozwija wyobraznie, twdrcze myslenie, umiejetnosci pisarskie,

potrafi odczyta¢ moralne przestanie przeczytanego utworu,

rozwija zainteresowanie literaturg i pozytywne uczucia wobec nie;j.

8. Temat modutu projektowego: Domowi ulubiency. Pets

Uczen:

v' rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe czytajgc o zwyczajach zwierzat i opisujgc
je oraz prowadzac dyskusje na temat sposobow opiekowania sie nimi,

v' nabiera sprawnosci jezykowej w udzielaniu rad przy pomocy zdan rozkazujgcych
i wyrazen typu you should..., you'd better..., | think that...,

v opisuje wyglad zwierzat i ich zwyczaje, uzywajgc odpowiednich czaséw gramatycznych
oraz zdan z okreslnikami ilo$ciowymi,

v okresla obowigzki wtascicieli wobec zwierzat domowych, uzywajac wyrazenia have to,

v postuguje sie stownictwem zwigzanym z opisem zwierzat i ich zwyczajéw/trybu zycia,

v potrafi dotrze¢ do informacji zwigzanych ze sposobami opieki nad zwierzetami domowymi
oraz przygotowac opisy zwierzat, ich trybu zycia, przyzwyczajenh i cech charakterystycznych,
v nabiera szacunku do zwierzat i ich obyczajow,

v lepiej rozumie $wiat zwierzat i wyrabia w sobie poczucie odpowiedzialnosci za inne zywe
stworzenia.

9. Temat modutu projektowego: Polska — moja Ojczyzna. My homeland - Poland
Uczen:

v rozwija zintegrowane sprawnosci jezykowe czytajgc, dyskutujgc i opracowujgc na pismie
materiaty dotyczgce historii symboli narodowych Polski, Wielkiej Brytanii, Standéw
Zjednoczonych Ameryki,

v/ ¢éwiczy zdania w czasach przesztych Past Simple i Past Continuous w stronie czynnej
oraz w czasie Past Simple w stronie biernej,

uzywa stownictwa stuzgcego do opisania flagi lub godta,

dociera do informacji dotyczacych historii flag i innych symboli narodowych,

zna historie symboli narodowych,

potrafi zinterpretowa¢ symbolike flag i godet narodowych,
wie, jakg wartosc i jakie znaczenie dla kazdego narodu majg jego symbole narodowe,
uczy sie szacunku dla symboli narodowych.

10. Temat modutu projektowego: Skarby regionu. Local treasures

Uczen:

v' rozwija umiejetnosci jezykowe dyskutujgc, piszac i czytajgc teksty dotyczgce
turystycznych waloréw wiasnego regionu,

v' poszerza stownictwo zwigzane z turystyka, geografig i historig regionu,
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v’ ¢éwiczy uzycie czasow terazniejszych i przeszlych opowiadajgc o lokalnej historii,
konstrukcji there is/are opisujgc walory geograficzne i turystyczne regionu,
zna lokalna historie i geografie,
wie, jakie rodzaje tekstow uzywane sg w przewodnikach turystycznych,
umie dotrze¢ do ciekawych miejsc, ludzi i informacii,
potrafi opracowaé zdobyte informacje stosownie do swoich celow,
opracowuje wtasng koncepcje turystycznego wykorzystania lokalnych atrakcji,
czuje sie dumny ze swojej miejscowosci i za nig odpowiedzialny,
identyfikuje sie ze swoim regionem, buduje swojg postawe obywatelskg, stajgc
sie swiadomym obywatelem regionu.

AR

Kompetencja kluczowa: MATEMATYKA

Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegolnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: ,,Okolica mita dla oka”

Uczen:

v' rozumie potrzebe wtasciwego postepowania w srodowisku przyrodniczym,

v' zna przyczyny i skutki zmian, ktére zachodzg w $rodowisku w wyniku dziatalnosci
cztowieka,

v' rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci liczb, figur, obiektéw przyrodniczych,
elementéw srodowiska,

v zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v' dostrzega zwigzki miedzy terazniejszos$cig, a przysztoscig dla rozwoju lokalnego.

2. Temat modutu projektowego: ,,Przysztos$¢ polskiego rolnictwa”

Uczen:

v analizuje, co i jak wptywa na rozwdj rolnictwa,

v potrafi scharakteryzowa¢ wybrane gatezie polskiego rolnictwa,

v' rozpoznaje charakterystyczne cechy i wiasnosci liczb, figur, obiektéw, elementow
srodowiska w otaczajgcym Swiecie,

v' zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v' zna mozliwosci i zasady wykorzystania funduszy unijnych.

3. Temat modutu projektowego: ,, Jestem uczniem wspoétodpowiedzialnym za rozwdéj
szkoly”

Uczen:

v dostrzega zwigzki miedzy terazniejszos$cig, a przysztoscig dla rozwoju szkoty,

v rozumie wymiar ekonomiczny i spoteczny edukaciji,

v' rozpoznaje charakterystyczne cechy i wiasnosci liczb, figur, obiektéw, elementow
srodowiska w otaczajgcym Swiecie,

v' zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v' zna sposoby promowania,

v' rozumie zasady pozyskiwania srodkéw unijnych.

4. Temat modutu projektowego: ,,Zdrowie — skarb, o ktéry dbam”

Uczen:

v' rozumie spoteczny aspekt zdrowia,

v dostrzega potrzebe tworzenia srodowiska sprzyjajgcego zdrowiu,

v analizuje, co i jak wplywa na nasze zdrowie,

v' rozpoznaje charakterystyczne cechy i wiasnosci liczb oraz figur w otaczajacej
rzeczywistosci,

v zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v zna zagrozenia cywilizacyjne.

5. Temat modutu projektowego: ,,Liczby wokét nas”

Uczen:

v dostrzega prawidtowosci, analogie w zapisach liczbowych,

v opisuje zastosowanie systemdw liczenia w technologiach informatycznych,

v rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci liczb w otaczajgcym Swiecie,
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v zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v dostrzega potrzebe doskonalenia rachunku pamieciowego,

v"wyjasnia znaczenie liczb w numerach identyfikacyjnych.
6. Temat modutu projektowego: ,,Swiat staje sie¢ mniejszy - ?”

Uczen:

v' rozumie spoteczny i ekonomiczny wymiar rozwoju komunikaciji,

v' zna przyczyny i skutki zmian, ktére zachodzg w $rodowisku w wyniku dziatalnosci
cztowieka,

v' rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci liczb, figur, obiektow przyrodniczych,
elementoéw Srodowiska,

v zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v" analizuje ruch komunikacyjny na drogach i w miescie,

v' okres$la usprawnienia dla komunikacji na drogach i w miescie.
7. Temat modutu projektowego: ,,Maty znaczek % wiele znaczy”

Uczen:

v' rozumie ekonomiczny i spoteczny wymiar podatku,

v' rozréznia operacje bankowe,

v' rozumie kontekst wyprzedazy, rabatu, gratisu,

v zna skfadniki budzetu domowego, v rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci
liczb, figur,

v' rozumie zastosowanie procentéw w zyciu codziennym,

v zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych.
8. Temat modutu projektowego: ,,Figury geometryczne wokét nas”

Uczen:

v dostrzega charakterystyczne cechy i wtasnosci figur geometrycznych w architekturze,

v planuje i realizuje dziatania projektowe od pomystu do wytworu,

v' rozumie zalezno$¢ miedzy projektem obiektu, a kosztem jego wykonania,

v zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v wie, jak zaprojektowaé modele budynkéw, mebli, itp.
9. Temat modutu projektowego: ,,Wiecej, szybciej, dalej — rywalizacja w swiecie”
Uczen:

v dostrzega wptyw rozwoju technologii na rozwdj réznych dyscyplin sportowych;

v charakteryzuje wspotczesny sport,

v' zna przyczyny i skutki zmian, ktére zachodzg w $rodowisku w wyniku dziatalnosci
cztowieka,

v' rozpoznaje charakterystyczne cechy i wtasnosci liczb, figur, obiektow przyrodniczych,
elementéw srodowiska,

v' zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych.

10. Temat modutu projektowego: ,,Czas wokoét nas”

Uczen:

v postuguije sie kategoriami czasu w celu porzgdkowania wydarzen;

v zna przyczyny i skutki zmian czasowych,

v rozpoznaje charakterystyczne cechy i wlasnosci liczb, zjawisk;

v rozumie zasady funkcjonowania gietdy,

v zna metody okres$lania wieku,

v zna i stosuje algorytmy dziatan na liczbach wymiernych,

v dostrzega zwigzek czasu z zyciem codziennym.

Kompetencja kluczowa: TECHNOLGIE INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNE

Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegdélnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: SIEC GLOBALNA, SIECI LOKALNE

Uczen:

v' rozumie dziatanie Internetu,

v potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ zasoby Internetu,

v zna rodzaje serwiséw spotecznosciowych,
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opisuje przyktady wykorzystania Internetu w zyciu codziennym,

wymienia formy dostepu do Internetu,

wie, czym jest lokalna i globalna sie¢ komputerowa,

potrafi stworzy¢ prosty schemat sieci lokalnej z dostepem do Internetu,

zna wybrane urzgdzenia i pojecia zwigzane z siecig komputerowa,

wie, na czym polega dziatanie Internetu przewodowego i bezprzewodowego,
wyjasnia zasade dziatania Internetu mobilnego,

rozumie znaczenie przestrzegania prawa w Internecie,

rozumie pojecia: wolnos¢ informacyjna i ochrona danych w Internecie,
wyjasnia pojecia cyberprzestepczosci i cyberterroryzmu,

postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym,

potrafi pracowaé zespotowo w Internecie podczas realizacji wspolnego projektu.

INSTYTUCIA
WOJEWODZTWA
MALOPOLSKIEGO

2. Temat modutu projektowego: POSZUKIWANY, POSZUKIWANA, czyli zbieranie
informacji na okreslony temat

Uczen:

v postuguje sie roznymi internetowymi wyszukiwarkami,

v' wykorzystuje takie techniki jak ankiety i wywiady, do zebrania odpowiednich faktow,
v opracowuje zebrane informacje,

v" wyjasnia opracowane dane,

v' zna reguty prawidtowego odzywiania sie,

v'wyjasnia pojecie spoteczenstwa informacyjnego,

v' postuguije sie osig czasu.

3. Temat modutu projektowego: GADU, GADU, GADU... - czyli o sposobach komunikacji
Uczen:

v postuguije sie réznymi komunikatorami,

v zna zrédta zagrozen w e-komunikaciji,

v' rozumie znaczenie e-komunikaciji.

4. Temat modutu projektowego: PRAWDA CZY FALSZ? — przetwarzanie i wykorzystanie
informacji

Uczen:

v wie, jak korzysta¢ z wyszukiwarek internetowych,

v zna rodzaje wyszukiwarek w sieci,

v potrafi korzysta¢ z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek internetowych,

v potrafi oceni¢ rzetelnos¢ informacji w Internecie,

v potrafi dokonac¢ selekcji udostepnianych informacji.

5. Temat modutu projektowego: PROMOCJA, REKLAMA W INTERNECIE

Uczen:

v wie jakie techniki promocji sg stosowane w Internecie,

v rozwija $wiadomos$¢ krytycznego odbioru reklam,

v zna zasady rzadzace marketingowym przekazem informaciji.

6. Temat modutu projektowego: SZTUKA OBRAZU - grafika komputerowa
Uczen:
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zna formaty plikdw graficznych,

zna podstawowe zasady dobrej fotografii,

podczas fotografowania stosuje odpowiednie zasady,

potrafi przeksztatca¢ obiekty graficzne i zarzgdzac nimi,

tworzy kompozycje z r6znych zdje¢ lub obiektéw graficznych,
swobodnie porusza sie po wybranym programie graficznym,

stosuje jezyk symboli, ikon,

postuguje sie programami graficznymi,

wie, jak gromadzi¢ i segregowac zdjecia cyfrowe w komputerze,
porzadkuje i eksponuje zdjecia za pomocg albumow elektronicznych,

tworzy albumy elektroniczne i udostepnia je w Internecie, korzystajgc z automatycznych
narzedzi przeglgdarki.
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7. Temat modutu projektowego: MULTIMEDIALNA AKCJA - jak tworzyé¢
i wykorzystywa¢ multimedialne zasoby cyfrowe
Uczen:

v' zna wybrane programy do tworzenia prezentaciji,

v potrafi zaprojektowa¢ multimedialng prezentacje,

v potrafi przeksztatci¢ zdjecia,

v potrafi zmontowac film,

v’ potrafi przeprowadzi¢ rozmowe, wywiad,

v potrafi zarejestrowaé obraz i dzwiek,

v' potrafi stosowa¢ podstawowe stownictwo zwigzane 2z obecnoscia komputeréw
w codziennym zyciu,

v' zna wybrane edukacyjne jezyki programowania.

8. Temat modutu projektowego: SWIAT WOKOL NAS - technologia informacyjna
pomaga sie uczyé

Uczen:

zna zasady funkcjonowania parkéw narodowych, krajobrazowych,

planuje wycieczke krajoznawcza,

potrafi odszuka¢ w Internecie przydatny materiat edukacyjny,

wie, co to sg dziatania proekologiczne,

umie tworzy¢ wspdélne materiaty w chmurze,

rozumie pojecie wizualizacji,

potrafi opracowywac¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym,

rozumie co oznacza przetwarzanie w chmurze.

9. Temat modutu projektowego: PORZADEK MUSI BYC! — BAZY DANYCH
Uczen:

rozumie pojecie ,bazy danych” i ich znaczenie w informatyce,

wie, ze w Internecie sg bazy danych udostepniane przez instytucje i firmy,
rozumie roznice miedzy zbiorem informacji a bazg danych,

zna zrodta zagrozen baz danych,

potrafi wyttumaczy¢ znaczenie ochrony baz danych,

rozumie znaczenie bezpieczenstwa baz danych,

potrafi odszukaé przyktady bazy danych w Internecie.

10. Temat modutu projektowego: BEZPIECZNIE W SIECI

Uczen:

wyjasnia zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera,
zna operacje na plikach i folderach,

porzadkuje dane,

zna zasady uzytkowania serwiséw i portali informacyjnych,

potrafi oceni¢ stopien zabezpieczenia danych osobowych w sieci,

potrafi chroni¢ swoje dane osobowe w sieci,

potrafi wykorzysta¢ arkusz kalkulacyjny do obliczenia kosztow,

wie, jak znalez¢ mapy i zdjecia satelitarne danego terenu,

wie, jak bezpiecznie korzystaé w aplikacji on-line,

umie wspotpracowac z innymi cztonkami grupy.

Kompetencja kluczowa: PRZEDSIEBIORCZOSC

Etap edukacyjny: SZKOLA PODSTAWOWA

Kompetencje nabywane po poszczegolnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Moje mozliwosci — moja przysztos¢
Uczen:

v' nazywa rézne umiejetnosci,

v' nazywa role w grupie i wyjasnia ich istote,

v rozumie zwigzek miedzy predyspozycjami a rolg w grupie,

v

v
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wymienia mozliwosci prezentacji roznych uzdolnien na szerszym forum,
rozumie zwigzek miedzy umiejetnosciami a planowaniem przysztej drogi zawodowe;j,
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v przyporzadkowuje rézne uzdolnienia do odpowiednich zawodow,
v zna kolejne kroki prowadzgce do zdobycia zawodu.
2. Temat modutu projektowego: Gospodarowanie czasem
Uczen:
v' rozumie warto$¢é ekonomiczng czasu,
v' rozumie, ze moze sam decydowac o wykorzystaniu swojego czasu,
v' rozumie, ze straconego czasu nie da sie odzyskac,
v potrafi wykazaé zalezno$¢ miedzy planowaniem wykorzystania swojego czasu a jego
oszczednoscia,
v' rozumie potrzebe uwzgledniania przy planowaniu czasu swoich celéw i priorytetow,
v zna przyczyny, ktére najczesciej powodujg strate czasu (,ztodzieje czasu”),
v zna zasady tworzenia planu/harmonogramu.
3. Temat modutu projektowego: Ja i moje otoczenie
Uczen:
rozumie wzajemng zaleznos¢ miedzy jednostkg a spoteczenhstwem,
rozumie wptyw aktywnych jednostek na lokalng spotecznosg,
uzasadnia stusznos¢ idei wspolnego dziatania dla dobra ogoétu,
wyjasnia wptyw lokalnych dziatan na rozwigzywanie globalnych problemow,
wymienia organizacje pozarzgdowe dziatajgce w jego srodowisku,
wyjasnia role organizacji pozarzgdowych na wybranym przyktadzie z najblizszego
Srodowiska.
4. Temat modutu projektowego: Reguly i normy
Uczen:
v" rozumie konieczno$¢ regulowania zycia spotecznego normami i regutami,
v podaje przyktady norm religijnych, spotecznych i prawnych,
v' rozumie, ze normom towarzyszg sankcje,
v
v

AN NI N NN

dopasowuje reguty zachowan do okreslonych sytuaciji,
wspoéttworzy normy dla swojej grupy,
v' wymienia przyktady obowigzkéw, wynikajagcych z réznych norm i petnionych
rél spotecznych,
v wie, co jest najwazniejszym dokumentem prawa szkolnego,
v' zna swoje prawa i obowigzki.
5. Temat modutu projektowego: Moje zdrowie — méj kapitat
Uczen:
v' rozumie zwigzek miedzy sposobem odzywiania, wysitkiem fizycznym, higieng osobista
a zdrowiem,
v zna piramide zywienia,
v' wyjasnia wplyw wysitku fizycznego na nasze zdrowie,
v' zna zasady bezpiecznego korzystania z produktéw i ustug,
v'wyjasnia, jaki wptyw majg reklamy i media na choroby typu anoreksja i bulimia.
6. Temat modutu: Mlodzi konsumenci
Uczen:
wie, na co zwracac¢ uwage przy kupowaniu produktéw,
rozumie wage jakosci produktow,
rozumie, ze jest konsumentem i adresatem reklam,
rozumie idee sprawiedliwego handlu,
zna swoje podstawowe prawa konsumenckie.
odrdznia zachcianki od potrzeb,
rozumie, ze nie wszystkie produkty sg wytwarzane w uczciwy sposob,
podaje przyktady wptywu reklamy na zycie ludzi,
wie, na czym polega uzaleznienie od zakupow.
7. Temat modutu: Praca w zyciu cztowieka
Uczen:
v' wykazuje zalezno$¢é miedzy wyksztatceniem a mozliwoscig zatrudnienia,
v' wie, gdzie szuka¢ informacji dotyczgcych lokalnego rynku pracy,
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v rozumie, skad sie bierze bezrobocie i jakie s3 jego skutki,

v" wymienia cechy i umiejetnosci osoby przedsiebiorczej,

v'wie, jakie kroki nalezy podjgé w celu poszukiwania pracy,

v' zna mozliwosci zatrudnienia oséb niepetnoletnich.
8. Temat modutu projektowego: Moje pienigdze

Uczen: rozumie zwigzek miedzy posiadaniem pieniedzy a checig zaspokajania potrzeb,

v' rozumie pojecie budzet,

v wie, co sie skltada na wptywy i wydatki,

v" rozumie koniecznos$¢ kontroli budzetu,

v' wymienia sposoby uczciwego powiekszenia swoich dochodow (takze z wykorzystaniem
komputera i Internetu),

v zna zasady zakladania konta bankowego dla oséb niepetnoletnich.
9. Temat modutu: Nasze decyzje i wybory

Uczen:

v' rozumie, na czym polega sytuacja decyzyjna,

v' rozumie, ze konieczno$¢ podejmowania decyzji towarzyszy nam przez cate zycie,

v' wyjasnia, dlaczego sztuka podejmowania odpowiedzialnych decyzji to jedna
Z najwazniejszych zyciowych umiejetnosci,

v potrafi poda¢ zyciowe przyktady sytuacji decyzyjnych,

v' znairozumie schemat drzewa decyzyjnego,

v Kkieruje sie rozwaga, a przy dokonywaniu wyboru wedtug okreslonych kryteriow.

10. Temat modutu: Méj wizerunek

Uczen:
wie, co sie skfada na efekt pierwszego wrazenia i rozumie jego znaczenie,

zna zasady dobrego zachowania w sytuacjach oficjalnych i nieoficjalnych,

rozumie, ze od naszego zachowania zalezg relacje z innymi ludzmi,
wie, jak mozna poprawi¢ swoj wizerunek,

rozumie, ze zasady dobrego zachowania réznig sie w poszczegdlnych kregach
kulturowych,
v zna zasady wystgpien publicznych.
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KOMPETENCJE KLUCZOWE PONADPRZEDMIOTOWE

Kompetencje nabywane po poszczegdélnych modutach:

1. Temat modutu projektowego: Wspétpraca w grupie, komunikacja, asertywnosé¢
Uczen:

v pracuje w parach i grupie,

v bierze udziat w grupowej dyskusji.

2. Temat modutu projektowego: Komunikacja

Uczen:

v odréznia komunikaty werbalne od niewerbalnych.

3. Temat modutu projektowego: Wspoétpraca w grupie

v’ potrafi wykonywa¢ zadania indywidualnie i grupowe.

4. Temat modutu projektowego: Autoprezentacja, komunikacja

v potrafi prezentowac i argumentowaé swoje racje w kontaktach interpersonalnych.
5. Temat modutu projektowego: Emocje

v’ potrafi rozréznia¢ emocije,

v potrafi wyraza¢ emocje w sposéb bezpieczny dla siebie i otoczenia,

v zna wplyw emocji na zachowanie.

6. Temat modutu projektowego: umiejetnos¢ uczenia sie

v' zna podstawowe mechanizmy procesu uczenia sie,

v zna réznorodne style uczenia sie oraz techniki,

v' zna mechanizmy motywac;ji i posiada wiare we wlasne mozliwo$ci uczenia sie i osiggania
sukcesow w tym obszarze.
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